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Ловкость СЛОЖЕНИЕ Интеллект Мудрость

  

Харизма 

Ослаблен         Шатается       

 

Болен                    

 

Оглушен          

ен      

ошеломлен   

ен      

изуродован    

ен      СИЛ ЛОВ ТЕЛ ИНТ МДР ХАР 

Сила 

Внешность  Имя 

Броня 

Сотворение Заклинания (ИНТ)

 

 

 

 

 

Магический Фокус 

Черная магия (ИНТ) 

 

Тайное знание 

 Добрый

 Нейтральный

 Злой

 Эльф

 Человек

ОЗ 
ТЕКУЩИЙ 

 Макс 

 

Максимум ОЗ 
 4+ Сложение 

 



Контрзаклинание (ИНТ) 
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Урон d4 

 

 

 8 (-1) 
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Снаряжение 

 













 Тайный Оберег 

 Боевой Маг 

 одаренный 

 Зачаровыватель 

 

 

 

 Логик

 Всезнайка 

 Впечатляющее Контрзаклинание 

 Ритуал

 плетущий заклинания 

 Тайная броня 

 

 Маг войны 

 архимаг 

 убирая ограничения 

 душа зачаровывателя 

 абсолютный логик 

 превосходное контрзаклинание 

 зеркальное контрзаклинание 

 мастер ритуалов 

 мастерство заклинаний 

продвинутые ходы 
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Элементы магического фокуса 

 

Список магических фокусов 

 

Фокус 

Сонаправленные Элементы 

Внешность 

запрещенные Элементы 

Одаренный, Архимаг и Убирая Ограничения 


