
Стартовые ходы 
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Ловкость СЛОЖЕНИЕ Интеллект Мудрость

  

Харизма 

Ослаблен         Шатается       

 

Болен                    

 

Оглушен          

ен      

ошеломлен   

ен      

изуродован    

ен      СИЛ ЛОВ Тел ИНТ МДр ХАР 

Сила 

Внешность  Имя 

Броня 

Пояс гаджетов

 

 

 

 

Полевые испытания (ИНТ) 

 

 

 

 

Смастерить на ходу (ИНТ) 

 

 

 

Дай мне взглянуть (ИНТ) 

 

 

 

 

 законное

 Хорошее

 нейтральное

 хаотичное

 дварф

 Человек

 гном

ОЗ 
ТЕКУЩИЙ 

 Макс 

 

Максимум ОЗ 
 4+ Сложение 

 

 

 

 8 (-1) 
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ЗАРЯДЫ: 
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Снаряжение 

 












 заплечные ремни 

 создать спутника 

 

 

 

 

 Эврика! Я понял! 

 эфирное поле 

 любитель гаджетов

 слишком опасно идти в одиночку 

 логик 

 перегрузка

 мирской 

 быстрый как ракета  

 

 

 я нашел новый трюк!  

 улучшение силового поля 

 абсолютный логик 

 я создам себе собственных друзей! 

 Увеличенное напряжение 

 максимальная перегрузка  

 старая концепция, новые трюки 

 не от мира сего  

 использовать в лучших целях  

 

 

 

 Быстро, я должен подготовиться!  

Подготовка: 

продвинутые ходы 
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Что означают метки 

 

Мощное и пробивание 2 

+2 брони против _____ 

стихийный (_____) 

Изменяющий движение (____) 

Другие метки 


