
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  



Расы эберрона 

Перевертыши (Changelings) 

Расовые ходы перевертышей 

Классовые ходы перевертышей 

Классы Наследия 



Вопросы игроку за Перевертыша 
 

 

 

Калаштары (Kalashtar) 

Классовые ходы Калаштаров 

Классы наследия 

 

 

 

 

Вопросы игроку за калаштаров 

 

 

 

 

Шифтеры (Shifters) 



Классовые Ходы Шифтера 

Классы Наследия 

Вопросы игроку за Шифтера 

 

 

 

 

 

Кованные (Warforged) 

Расовые ходы Кованных 

Классовые ходы Кованных 



Классы наследия 

 

 

 

Вопросы к игроку за кованного 
 

 

 

 

Даэлькир Полукровка 

Классовые ходы даэлькиров полукровок 



Классы Наследия 

Вопросы игроку за даэлькира полукровку 

 

 

 

 

Дварфы (Dwarf) 

Классовые ходы Дварфов 

Вопросы к игроку за дварфа: 
 

 

 

 



Эльф (Elf) 

Классовые ходы эльфов 

Вопросы к игроку за эльфа 
 

 

 

 

Гномы (Gnomes) 

Классовые ходы Гномов 



Вопросы к игроку за гнома 
 

 

 

 

 

Халфлинги (Halflings) 

Классовые ходы халфлингов 

Вопросы игроку за халфлинга 

 

 

 

 

Полуэльфы (Half-Elfs) 



Продвинутые ходы Полуэльфов 

Классовые ходы полуэльфов 

Вопросы игроку за полуэльфа 
 

 

 

 

Полуорки (Half-Orc) 

Классовые ходы полуорков 



Вопросы к игроку за полу-орка 
 

 

 

Люди (Humans) 

Классовые ходы людей 

Вопросы к игроку за человека 
 

 

 



Классы наследия 

 Разделить Наследие 

 

Отмеченный Драконом Наследник

 Младшая Метка Дракона 



 Заряженная Метка Дракона

 Разделить Наследие

 Средняя Метка Дракона

 

 

 

 Старшая Метка Дракона

Аберрантный наследник 

 Младшая Аберрантная Метка Дракона 



 Заряженная Метка Дракона 

 Средняя аберрантная Метка Дракона 

 

 

 

 Старшая аберрантная Метка Дракона 

Атавист (калаштар) 

 Духовное Происхождение 

 

 

 

 



 Аугментированная Связь Разумов 

 Духовный фокус 

 

 

 

 

 Духовный союз 

Хамелеон (перевертыш) 

 Ты Приходишь и Уходишь 

 Безупречная Мимикрия 

 Я Это Ты, Ты Это Я 



 Потеря Себя 

Самокованный (кованные) 

 Встроенное Вооружение 

 

 

 

 Модульный Корпус 

 Мастер по Ремонту Механизмов 

 Механическое Совершенство 



Тотемист Серен 

 Драконорожденный 

 

 

 

 

 

 

 Ритуал Хранителя Тотемов 

 Кожа Дракона 

 Довакин 

Мастер-Оборотень (Шифтер) 

 Ярость Оборотня 



 Разговаривать Как Животное 

 Свирепость Оборотней 

 Стать Зверем 

Нечистый Принц 

 Сражаться Огнем с Огнем 

 Я Буду Жить 

 Сверхъестественный Всплеск 

 Крысолов 



Компендиум классы 

 

Наследник сибериса

 метка дракона сибериса 

 

 

 



 Заряженная Метка Дракона

 Перегрузка 

 

Мастер расследований 

 Зона Правды 

 Я Знаю Того Парня 

 Волшебник Желтых Страниц 

 Неуступчивый Следователь 

Экзорцист серебряного пламени 

 Оружие Экзорциста 

 

 

 



 Серебряный Экзорцизм 

 

 

 Оружие Серебряного Пламени 

 Охраняющее Пламя 

 

 

 

 

Экстремальный исследователь 

 Выживший 

 Мое Чувство Ловушек Трепещет 

 Я Знаю Все о Ловушках 

 Экстремальное Действие 



Маг в эберроне 

Отмеченный Меткой Дракона 

Фокусы Меток Дракона 
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